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Ich biete alle Layouts meiner Anno 1800-Bibel
als Stempel an.
Gegen eine Spende von mindestens 10 Euro,
;schicke ich 376 421 Stempeldateien (gezipped).
" Einfach als Notiz die Email-Adresse angeben.
Bitte seid so fair und verbreitet nicht die
Stempel, da es sehr viel Arbeit war.
Die Bibel selber bleibt kostenlos.

Danke :)

You can get all layouts from my
Anno 1800-Bible as stamp files.
For a donation of at least 10 Euro, you will get
376 421 stamp files in a zip file via email.
Just send your email adress with your donation.
Please stay fair and don‘t upload/distribute
my stamps as it was a lot of work.
The Bible stays for free.

Thank you :)
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W .DERBARON.TV

paypal.me/DerBaron

e
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%€ GESCHICK | | # HEILKUNST 2 REDEGABE EXPEDITIONSBESATZUNG
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Geballastete Taucherglocke 3
Erhohte Chance, beim Tauchen Items der Raritdit .
Selten zu finden. q

R AT

Moonpool-Taucherglocke & 20
Erhohte Chance, beim Tauchen Items der Raritdit ﬂ 10
Selten und Episch zu finden. @ 10

Kleiner MagNate
Schrottbergungsmenge +10%

/ Dauer: 1 Stunde

VWANDIL.

"Spoondrift" - Nathaniels Pressluft- &1

Taucherglocke P
Erhohte Chance, beim Tauchen Items der Raritdit j 10
Episch und Legendiir zu finden.

Echolot 4
\ | Echolot mit geringer Reichweite, das nahegelegene PS
Aufgabenziele, Schéitze und Minen enthiillt.

GroRRer MagNate

Schrottbergungsmenge +20%
Dauer: 2 Stunden

Schiffspropeller - "Sturmbo"
Bewegungsgeschwindigkeit +10%

Tauch-Oszillator ® 15
Echolot mit mittlerer Reichweite, das ﬂ 5

hegelegene Aufgabenziele, Schéitze und Minen
enthiillt. @10

Riesiger MagNate
Schrottbergungsmenge +30%
Dauer: 4 Stunden

— AN
Kleines Beutenetz
Erhéhte Chance, Artefakte zu finden
Erhéhte Chance, beim Tauchen Items der Raritdit
Selten zu finden. Dauer: 1 Stunde

Schiffspropeller - "Zyklon"
Bewegungsgeschwindigkeit +15%
Frachtverlangsamung -50%

Nates simple Kraftmaschine
Liefert Elektrizitdit

Brandgefahr +150%
Explosionswahrscheinlichkeit +70%

N.A.T.E.D.A.R. &8 20

Echolot mit hoher Reichweite, das nahegelegene ﬂ 10
|\ Aufgabenziele, Schiitze und Minen enthiillt. 15

Ballastschlauch
Schrottbergungsmenge +10%

Mittleres Beutenetz

Erhohte Chance, Artefakte zu finden

Erhéhte Chance, beim Tauchen Items der Raritdit
Selten und Episch zu finden. Dauer: 2 Stunden

Schiffspropeller - "Hurrikan"
Bewegungsgeschwindigkeit +25%
Frachtverlangsamung -100%
Schadensverlangsamung -100%

DetoNateur

Seemine
Schaden 1.000

Der TurbiNateur

Liefert Elektrizitcit

Brandgefahr +100%
Explosionswahrscheinlichkeit +50%

Kautschukschlauch
Schrottbergungsmenge +20%

Fortschrittlicher

Versorgungsschlauch
Schrottbergungsmenge +30%

Glas Wiirmer

Erhéhte Chance, Tiere zu finden

Erhohte Chance, beim Tauchen Items der Raritdit
Selten zu finden. Dauer: 1 Stunde

Grof3es Beutenetz

Erhéohte Chance, Artefakte zu finden

Erhéhte Chance, beim Tauchen Items der Raritdit
Episch und Legendiir zu finden. Dauer: 4 Stunden

Kiistenbagger

Erhohte Chance, Maschinen zu finden

Erhohte Chance, beim Tauchen Items der Raritdt
Selten zu finden. Dauer: 1 Stunde

KarboNateur
Seemine
Schaden 1.250

' |Nates ultimative Energiematrix

Liefert Elektrizitdit
Brandgefahr +50%

| Explosionswahrscheinlichkeit +30%

Erzexkavator
Beeinflusst Alle Bergminen wenn aktiv
Brandgefahr +50%

+Zusdtzliche Waren: Kupfer+Zink 1/5
Dauer: 1 Stunde

Meeresbagger

Erhohte Chance, Maschinen zu finden

Erhéhte Chance, beim Tauchen Items der Raritdit
Selten und Episch zu finden. Dauer: 2 Stunden

Der Minotaurus
Seemine
Schaden 1.500

Hebehiine V1

Produktivitit +15%

@& Extra-Erzexkavator

Beeinflusst Alle Bergminen wenn aktiv
Brandgefahr +100%

+Zusdtzliche Waren: Kupfer+Zink 1/4
Dauer: 2 Stunden

Wanne sich windender Wattwiirmer ®1s
Erhéhte Chance, Tiere zu finden 7 10
Erhéhte Chance, beim Tauchen Items der Raritdit

Selten und Episch zu finden. Dauer: 2 Stunden

Kiste mit kriechendem Koder ;w0
Erhohte Chance, Tiere zu finden 7 20
Erhohte Chance, beim Tauchen Items der Raritdit a 10
Episch und Legendiir zu finden. Dauer: 4 Stunden &Y s

Tiefseegrabenbagger

Erhohte Chance, Maschinen zu finden

Erhohte Chance, beim Tauchen Items der Raritdit
Episch und Legendiir zu finden. Dauer: 4 Stunden

AutoelimiNateur
Schaden pro Schuss +10%
Angriffsgeschwindigkeit +10%

Hebehiine V2
Produktivitit +25%

Ertragreicher Erzengel

Beeinflusst Alle Bergminen wenn aktiv
Brandgefahr +150%

+Zusdtzliche Waren: Kupfer+Zink 1/2
Dauer: 4 Stunden

Olsauger

Beeinflusst Alle Bohrtiirme wenn aktiv
Brandgefahr +50%

+Zuséitzliche Waren: Ol 1/1

Dauer: 1 Stunde

ExtermiNateur
Schaden pro Schuss +15%
Angriffsgeschwindigkeit +20%

Hebehiine V3
Produktivitit +35%

PersoNateur Nr. 531
Arbeitskrdfte erforderlich -15%

Super-Olsauger
Beeinflusst Alle Bohrtiirme wenn aktiv
Brandgefahr +100%

+Zusiitzliche Waren: O1 2/1

Dauer: 2 Stunden

DomiNateur
Schaden pro Schuss +20%

| Angriffsgeschwindigkeit +40%

SubordiNateur Nr. 360
Arbeitskriifte erforderlich -30%

Nativer Olsauger
Beeinflusst Alle Bohrtiirme wenn aktiv
Brandgefahr +150%

+Zusiitzliche Waren: Ol 4/1

Dauer: 4 Stunden

TrepaNateur
Beeinflusst Alle Abwehrgeschiitze
Schaden pro Schuss +10%

P Angriffsgeschwindigkeit +20%

Human-InkarNateur Nr. 9
Arbeitskriifte erforderlich -50%

AssassiNateur

Beeinflusst Alle Abwehrgeschiitze
Schaden pro Schuss +15%
Angriffsgeschwindigkeit +30%

Formidabler Vollstrecker
Beeinflusst Alle Abwehrgeschiitze
Schaden pro Schuss +25%
Angriffsgeschwindigkeit +50%




e 70 G
y Unverwiistliche Gaspumpe W 50
Beeinflusst Arktis-Gasforderstditte ’ 20

Beeinflusst Alle Wohnhdiuser B0

Nates experimentielles Lichterspiel & v
Beeinflusst alle Produktionsgebiiude an der Kiiste ? 10 Q 5

Zufriedenheit +5 s e . P
X g \ ; ’
Produktivitiit +15% ” 10 Attraktivitét +1 210 Pmdlikm.”m[ NS A = 19 B % g Zus?[ze.mkmnm?n te o 5
+Zusditzliche Waren: Zink+Kupfer 1/2 o 5 - Zusditzliche Zufriedenheit +2

.. . Nates astrographische Amiisier- & 10 Nates geliebter Wasserkessel o 0 Jukebox
Gierige Griffel & 20 @ 10 ke i 50 : “
; : i v Raketen / eeinflusst Tect o Beeinflusst Alle Wohnhdiuser der alten Welt eﬁ 10
Beeinflusst alle Produktionsgebdiude an der Kiiste 6 10 ’ N . = " Risiko fiir Arktische Grippe -50% s 10 . "
Produktivitéit +25% ” 10 Zufriedenheit +7 15 Zusatzeinkommen +8 (Kaffee) Is Zusatzeinkommen +4 é 5
% Attraktivitéit +1 & s Verringerter Verbrauch von Kaffee (30%) L Zusiitzliche Zufriedenheit +4
o 20 o 10 y Ei
. . y ismacher
Zackige Abzwackzangen 4 L | Raketenset Tschingderassabum < 10 - : . 2 10
: 8 s 5 : : : S Gondel 2 Beeinflusst Alle Wohnhdiuser 9&
Beeinflusst alle Produktionsgebdiude an der Kiiste Zufriedenheit +10 port-Gonde ;
Produktivitiit +35% #010 W Autraktivitit +1 & s Beeinflusst Luftschiffe s cusacemninenss 4 s
% f 3
” 10 8 5 GECiG Zusditzliche Zufriedenheit +3
ol o Bewegungsgeschwindigkeit +15% @ 10
Wartungskosten -25% 4 s Griinlicher Billardtisch @ 25
Wasserkraftrad ' 15 Heizung A Beeinflusst Wirthaus, Varieté und Clubhaus
ff";”ﬂ;:"[“; n{lLt Prod.gebéude an der Kiiste und Alle Schiffswerften ” B Beeinflusst Entdecker- und Techniker-Behausung :’ 10 gtﬁ;ﬁzﬁf{;ﬁe}?ffyerk = st;’,’,’,:,%:zﬁ:; -40% @ 5
iefert Elektrizitit . . CCLILUSS SChi, . St 2
gD @ v At X 410 Verladegeschwindigkeit +50% : & Artraktivitit +2 g s
Explosionswahrscheinlichkeit +70% Risiko fiir Arktische Grippe -30%
P N 9, . .
Fracht-Verlangsamung -100% . | Craft-Bier zum Mitnehmen m 25
i 15 P .
Rostfreie Wasserkraftanlage = Aspirin-Maschine » Fiordbuster V6 Antriebsvorrichtung % 25 Beeinflusst Arbeiter-, Handwerker- und Obrerohaus /..
Bf’einﬂ x{.[tslr( nl]cl I:rad.gc’hiiude an der Kiiste und Alle Schiffswerften ” 5 Beeinflusst Ranger-Station 10 B] inﬂuss[ ath lff g 6 - Zusatzeinkommen +5 @ 10
Pkt iytec) @ Polarwiichter +1 S " fischiffe Verringerter Verbrauch von Bier (30%) &>

Brandgefahr +100%

Bewegungsgeschwindigkeit +15%
Explosionswahrscheinlichkeit +50% © 10 UNESE! &l

Fracht-Verlangsamung -100%

3 = & 5
1. Briefmarke der kén. Luftschifffahrt ¥ 25
Beeinflusst Luftschiffe '
Verladegeschwindigkeit +50% &4 s
Wartungskosten -25% g s

Unterstiitzungsgeschwindigkeit +50%

Automatischer Souvenir-Kiosk 25
Beeinflusst Alle kulturellen Gebiiude & 10
Wartungskosten -25% f 10
Attraktivitit +2% & 10

Revolvierendes Riesenrad
Beeinflusst alle Prod.gebdiude an der Kiiste und Alle Schiffswerften ” 10
Liefert Elektrizitiit

Brandgefahr +50% G L
Explosionswahrscheinlichkeit +30% o 10

Spieluhr 4
Beeinflusst Alle arktischen Produktionsgebdiude 71

Produktivitiit +20% Y

g . a 50
Nates ultimativer EspressoNateur
Beeinflusst Ingenieurs-, Investoren-, Obrerohaus , 30
und Alle Wolkenkratzer d 10
Verringerter Verbrauch von Kaffee (30%) ‘ 10

" %
Heitere Party-Luftballonpumpe B 50
Beeinflusst Alle Wohnhdiuser ‘ 20

Ow
Einkommen pro Haus +10%

d s

. . . F
Bunte "Einen an der Waffel"-Eismaschine 5% 50
 Beeinflusst Investorenhaus, Alle Wolkenkratzer fiir y 10

Mechanischer Wischer &
Beeinflusst Quarzgrube wenn aktiv

Brandgefahr +50% 6 10
+Zusdtzliche Waren: Gold 1/10 c 10
Dauer: 1 Stunde

Freiluftgrill 25

@t | Beeinflusst Entdecker- und Techniker-Behausung s 10
Risiko fiir Arktische Grippe -40%

Verringerter Verbrauch von Pemmikan (30%) @ 5

| Wasserspender
Beeinflusst div. Brauereien
Produktivitdt +30%

Wartungskosten -25%

Gyroskopischer Geldwischer ; Kerzenform aus Kupfer B2 —
Beeinflusst Quarzgrube wenn aktiv Beeinflusst Ollampenfabrik o 5o y 3 | Rauchmelder
Brandgefahr +100% R Produktivitéit +35% Beeinflusst Alle Schwerindustrien >

+Zustitzliche Waren: Gold 1/8 > : . s @ 15
Dauer: 2 Stunden e Anstelle von Messing wird Kupfer verarbeitet Brandgefahr -50%
Explosionswahrscheinlichkeit -50%

Prospektor der Gliicksseligkeit & s Knisternde Batterie Nr. 2205 » E) gij;‘{;,’",jﬁ,’;‘g’,jj,ffj,’;,’j;,j;’ﬁ’ %10

ﬁ:’lmf“‘:’, '?"“1';%:"’9 wenn aktiv Beeinflusst Heizofen B2 ] Cola Mola Wola Maschine 2 Verringerter Verbrauch von Schokolade (30%) & 1
. age S Reichweite +20% ‘ 30 | Beeinflusst div. Brennereien 3

+Zusitzliche Waren: Gold 1/6 . - ST

Dauer: 4 Stunden % _ | Anstelle von Kohle wird Holz verarbeitet Produktivitit +25% d 20

+ Zusditzliche Waren: Kaffee 1/10 & 10

Glogg-Spender
Beeinflusst Holzfillerhiitte und Kohlerei
Produktivitdit +50%

+Zusditzliche Waren: Schnaps 1/5

Der "Bauerntolpel”-Zigarrenroller @50
Beeinflusst Alle Nutzpflanzenfarmen ﬁ 25
Produktivitdiit +25%

+ Zusdtzliche Waren: Zigarren 1/25

Geheimnisvoller Warenautomat Z 10
Einkommen pro Haus +15%

Die Konservendose fiir die Handtasche
| Beeinflusst Pemmikan-Riucherei
Arbeitskriifte erforderlich -50%
+Zusdtzliche Waren: Fleischkonserven 1/5

Der bizarre Ballon-MagNate

'\ Beeinflusst Alle Bergminen
"\ + Zusditzliche Waren: Eisen 1/1

Kiosk des fliichtigen Gliicks

Einkommen pro Haus +20%

Die goldene Erntemaschine der Zukunft E
Beeinflusst Alle Nutzpflanzenfarmen
Produktivitdiit +25%

+ Zusdtzliche Waren: Gold 1/25

Beheizte Thermojacke mit extra Taschen

Schicksalhafte Tombola S i 50
| unerklérlicher Neugierde s Risiko fiir Arktische Grippe -50% & 10

S . . . A Zusatzeinkommen +8 (Parkas)
Einkommen pro Haus +30% & Q 5
; 4 F S Verringerter Verbrauch von Parkas (30%)




Beschrinkungen & Freischaltung

Palast & Regionalministerien sind nur in der

Alten Welt & Kap Trelawney verfiigbar.
Der Palast ist auf 1x pro Spielstand beschriinkt,

Voraussetzung: 1 Investor.

Regionalministerien sind auf 1x pro Insel beschrinkt.

Palastfliigel

Die Fliigel-Anzahl ist an das Profil-Level gekoppelt,
je 2 Fliigel pro Profil-Level - kein Limit.

Die Fliigen-Anzahl vergroRert die Reichweite des Palastes.

Regionalministerien verfiigen iiber die halbe Reichweite

des Palastes.

Ministerien & Richtlinien

Der Ministeriumseffekt ist immer aktiv,

egal welche Richtlinie ausgewihlt wurde.

Pro Ministerium 1 aus 5 Richtlinien auswihlbar.

Prestige-Stufen

_ Prestige-Stufen verstirken alle Ministeriumseffekte.
Prestige-Stufe 0: bis 9000 Attraktivitit
Prestige-Stufe 1: ab 9000 Attraktivitzt

Jede weitere Prestige-Stufe je 1000 Attraktivitit
Hochste Prestige Stufe:.25 (33000 Attraktivitzit)

|

-

DAL AST
LA

Ministerium fiir Verwaltung

Beeinflusst Alle Rathiuser

in StraRenreichweite des Palastes
Arbeitskrifte der Insel +50

Pro Prestige-Stufe +10

Freischaltung ab 0 Attraktivitét
Richtlinien

Umfunktionierung der Kellerrdiume
+200t Insel-Lagerplatz pro Rathaus
Freischaltung ab 700 Attraktivitit

Initiative fiir maRvolle Ernihrung
30% weniger Nachfrage nach allen Lebensmitteln
Freischaltung ab 700 Attraktivitit

Wissenschaftsmessen
+1 Einfluss fiir Ingenieurshéiuser
Freischaltung ab 2700 Attraktivitét

Freigeisterreform
+1 Item-Sockel fiir Rathduser
Freischaltung ab 3850 Attraktivitit

Rathausreform
+200 Attraktivitit fiir Rathduser
Freischaltung ab 5950 Attraktivitéit

Ministerium fiir Kultur

Beeinflusst Besucher- und Touristenhafen

in StraRenreichweite des Palastes
Mehr Besuche +20%
Pro Prestige-Stufe +4%

Freischaltung ab 450 Attraktivitit
Richtlinien

Kulturaustausch
+1 Belohnung in der Weltausstellung
Freischaltung ab 1000 Attraktivitét

Kulturerbe
+10 Einfluss pro Museums-Modul
Freischaltung ab 1000 Attraktivitét

Naturschutz
+10 Einfluss pro Zoo-Modul
Freischaltung ab 3250 Attraktivitét

Privatsammlungen
+250 Attraktivitit pro Kulturset
Freischaltung ab 4500 Attraktivitéit

Expertenprogramm
Bessere Spezialisten am Besucherhafen
Freischaltung ab 6750 Attraktivitéit




|

DALAST.
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.Ministerium fiir Wohlfahrt

Beeinflusst Alle 6ffentlichen Gebaude

Ministerium fiir Arbeit
Beeinflusst Alle Produktions- und Alle Mehrzweck-

Ministerium fiir Handel

Beeinflusst Alle Hafenmeistereien und

Speicherstadt in StraRenreichweite des Palastes
N Lager +200
’ Pro Prestige-Stufe +40

fabriken in StraBenreichweite des Palastes in StraRenreichweite des Palastes

Produktivitéat +10% Reichweite +10

Pro Prestige-Stufe +2% Pro Prestige-Stufe +2

Freischaltung ab 700 Attraktivitit Freischaltung ab 1000 Attraktivitt Freischaltung ab 1350 Attraktivitét

Richtlinien Richtlinien Richtlinien
Landbesitzreform Verbesserung der Finanzen Kiistenreformen

+50 Zusatzeinkommen
Freischaltung ab 1750 Attraktivitét

Zusatzwaren von Farmen
Freischaltung ab 1350 Attraktivitét

+300% Produktivitiit fiir alle Kiistengebdude
Freischaltung ab 2200 Attraktivitét

Qualifizierte Arbeitskrifte
Zusatzwaren aus der Schwerindustrie
Freischaltung ab 1350 Attraktivitzt

Forderung der Kiinste
+3 Attraktivitit fiir Handwerker- & Ingenieurshiuser
Freischaltung ab 1750 Attraktivitat

+50t Insel-Lagerplatz pro Depot
Freischaltung ab 2200 Attraktivitt

@ Hafenbevorratung

Stadtweites Netz
+15 Reichweite
Freischaltung ab 2700 Attraktivitat

Forderung des Galvanismus
+50% Produktivitit aus Elektrizitit
Freischaltung ab 3850 Attraktivitét

W & B

Brennstoffreserven
+200t Ol-Lagerplatz pro Olhafen und Ollager
Freischaltung ab 3250 Attraktivitzt

Wohlfahrt der Arbeiter
+5 Zufriedenheit durch alle 6ffentlichen Dienste
Freischaltung ab 4500 Attraktivitit

Fabrikinspektionen
-50% Arbeitskrifte erforderlich
Freischaltung ab 5200 Attraktivitét

Hafenverwaltung
M +1 Item-Sockel fiir Hafenmeistereien
S Freischaltung ab 5200 Attraktivitt

d

Q
@

Gewerkschaftsforderung
+1 Item-Sockel fiir Handelskammer
Freischaltung ab 6750 Attraktivitit

Verldngerte Ausschankzeiten
20% weniger Nachfrage nach allen Getrianken
Freischaltung ab 5950 Attraktivitét

Marinelogistik
-50% Beladungszeit fiir Schiffe
Freischaltung ab 7600 Attraktivitit

&




1x Arbeitskleidung & Schnaps

14x Arbeitskleidung mit Silos

4x Bretter & Felle
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4x Bretter
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2x Arbeitskleidung & Schnaps



4x Schnaps

2x Segel
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14x Schiferei mit Silos
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7x Schweinezucht mit Silos
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8x Wurst mit Silos

3x Seife mit Silos

4x Wurst mit Silos

2x Seife

© ® oo ® o 250000

6x Kanonen

3x Stahltréager

4x Brot

" 3

o

2x Brot

N




4x Rinderfarm (AW) mit Silos

3x Hopfen

2x Getreide,

2x Bier
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3x Dampfmaschinen

6x Jagdhiitte, 4x Kohlerei
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4x Schwere Geschiitze 1x Sekt 2x Gebackene Bananen
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4x Ponchos 8x Ponchos mit Silos
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6x Rinderfarm (NW) mit Silos

1x Kaffee
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1x Tortillas 4x Rum
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2,5x Zigarren

e

6x Nandu-Farm

1x Polizeiausriistung
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8x Giansefarm 4x Biren-, Rentier-, Meisterhafte Jagdhiitte 8x Parkaschneiderei, Schlafsack-, Ollampenfabrik

4x Wanza-Holzféllerhiitte
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4x Ziegenmilch

4x Prachtgewédnder

5x Sanga-Farm mit Silos

4
g J

|

@ g

@
P

Q9O
AR

g @
¢

[ L[]

\
)
@

|
@

&
¥

\ 2R 2K AR

3x Laternen

ot
1
(e




8x

Weberei, (Fortschr.) Baumwollweberei, Filzfabrik,

Leinenweberei, Trockenhaus, Siederei

X

Stahlwerk

QY

[ 111

I

[T 1]

8 Brauerei, Milzerei, Ponchoweberei, Teppichkniipferei, Labor
X Kerzenzieherei, Eiscreme-Fabrik, Parfiimlabor, Goldschmelze

12x Hochofen, Pfeifenmacherei

4

¥
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8x

Konservenfabrik, Gliihfadenfabrik, (Fortschr.) Rumbrennerei,
Schneidergeschift, Kabelfabrik, Motorroller-Fabrik

8x

Schneiderei, Brillenfabrik, Glashiitte, Hutmacherei, Zuckerraffinerie,

Nidhmaschinenfabrik (NW), Mezcal-Ausschank, Jalea-Kiiche




Mess!
6X_ Kerami

inghiitte, Goldschmiede, Ziegelei, Fensterfabrik, Lehmziegelei,
erei, Kostiimhindler,

kstatt, Kunstschreinerei, ei, GroRkiiche

6x

Gliihbirnenfabrik, Hochrad-Werkhalle,

Wat-Kiiche, Ventilator-Fabrik

7 Uhrenwerkstatt, Schokoladenfabrik,
X Aluminiumschmelzhiitte, KanonengieRerei

Sektkellerei, Laternenmacher, Stickerei, Betonwerk,
Buchmalerei, (Fortschr.) Kaffeerosterei, Dynamitfabrik

10x

Kiiche, Sagewerk NW, Teewiirzerei,
Tef-Miihle, Ballmanufaktur

10x

Tortilla-Backerei




6x Amﬁlﬁf&%ﬁmﬂ’ OX Schuster, Chemiefabrik: Neue Welt 8x Ziegelei, 4x Betonwerk 16x Béickerei, 8x Miihle
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. . 6x Nahmaschinenfabrik (AW),
8X GI' OBkUChe; 6X Konservenfab I'lk 6x Hochrad-Werkhalle, 4x Konservenfabrik /
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18x Weberei, 2x Segelweberei, 8x Schneiderei 12x Brauerei, 6x Milzerei 6x Sektkellerei, 8x Schnapsbrennerei, 12x Bierbrauerei
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17X  Schuster, Chemiefabrik: Neue Welt
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14x Schnapsbrennerei, 10x Metzgerei 12x Brillenfabrik, 12x Uhrenwerkstatt
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45x

Weberei, (Fortschr.) Baumwollweberei, Filzfabrik,

Leinenweberei, Trockenhaus, Siederei

[

1 58x

Schnapsbrennerei, Metzgerei,
Miihle, Bickerei, Sagewerk AW

Tef-Miihle, Ballmanufaktur

5 8X Kiiche, Sdgewerk NW, ‘Teewﬁrzerei,
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37x
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Brauerei, Milzerei, Ponchoweberei, Teppichkniipferei, Labor
Kerzenzieherei, Eiscreme-Fabrik, Parfiimlabor, Goldschmelze
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48x Tortilla-Backerei
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30 Messinghiitte, Goldschmiede, Ziegelei, Fensterfabrik, Lehmziegelei, Konservenfabrik, Glithfadenfabrik, (Fortschr.) Rumbrennerei, 1 6 Nihmaschinenfabrik (AW), Kutschenwerkhalle,
X Keramikwerkstatt, K h ei, Kostiimhéndler, Segelweberei, GroRkiiche X Motorenfabrik (AW), FertigungsstraBen

Schneiderei, Brillenfabrik, Glashiitte, Hutmacherei, Zuckerraffinerie, Gliihbirnenfabrik, Hochrad-Werkhalle, 2 6X Sektkellerei, Laternenmacher, Stickerei, Betonwerk,
B

Ndhmaschinenfabrik (NW), Mezcal-Ausschank, Jalea-Kiiche Wat-Kiiche, Ventilator-Fabrik uchmalerei, (Fortschr.) Kaffeerdsterei, Dynamitfabrik




2 4 Uhrenwerkstatt, Schokoladenfabrik,
X Aluminiumschmelzhiitte, KanonengieRerei

12x Telefonfabrik

16X Phonographenfabrik, Zigarren-Manufaktur
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20x Manufaktur
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2] 110x Dampfwagenfabrik
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2|13x Chemiefabrik: Alte Welt
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37X Parkaschneiderei, Schlafsackfabrik, Ollampenfabrik

Pemmikan-Raucherei

29x Hochofen, Pfeifenmacherei

34x
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Geschiitzfabrik

Wasenmeisterei
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20x

(Wanza-)Holzfllerhiitte, Industrielle Olpresse
(nur mit Items)

W [ [T [TTTTTTTTII I

2128x

£}

[l

&

[TTTTT]

[

Koéhlerei, Jagdhiitte (nur mit Items)
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(nur mit Items) / il o Effﬁr}?ungsmethode
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Ej Hier ausgeriistet Handelskammer

{3} Produktivitit +25%
‘;\" Arbeitskrafte erforderlich +30%
$ Wartungskosten +20%

& walddichte +25 %

Optimierter Baumschnitt
Selten

{:,7 Hier ausgeriistet Handelskammer

@ Produktivitat +15%

‘:\" Arbeitskrafte erforderlich +20%

$ Wartungskosten +30%

& walddichte +15%

Schneller reich werden,
Band I: Kein Schaden fiir
den Profit

Selten

Hier ausgeriistet Handelskammer

‘ @ Produktivitat

i

":\" Arbeitskrafte erforderlich
$ Wartungskosten

W Attraktivitat

M walddichte




26X

Paprika-, Getreidefarm,
Kartoffelhof, Weinberg, Hopfenplantage
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26X

Bananen-, Kautschuk-, Mais-,
Tabak-, Zuckerrohr-, Kaffeeplantage
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32X Paprikafarm, Kartoffelhof mit Traktorscheunen und Diingersilos /

24X Paprikafarm, Kartoffelhof mit Traktorscheunen und Diingersilos ,
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32X Bananen-, Kautschuk-, Maisplantage mit Traktorscheunen und Diingersilos /
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2 8 Getreidefarm, Weinberg, Hopfenplantage /
X mit Traktorscheunen und Diingersilos

2 O Getreidefarm, Weinberg, Hopfenplantage
X mit Traktorscheunen und Diingersilos
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28x

Tabak-, Zuckerrohr-, Kaffeeplantage, Orchideenzuchtbetrieb

mit Traktorscheunen und Diingersilos
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2 OX Tabak-, Zuckerrohr-, Kaffeeplantage, Orchideenzuchtbetrieb
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mit Traktorscheunen und Diingersilos
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2 4 Baumwollplantage, Krdutergarten /
X mit Traktorscheunen und Diingersilos

||
L Baumwollplantage, Krdutergarten
= ]- 8X mit Traktorscheunen und Diingersilos /
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Kakaoplantage mit Traktorscheunen
und Diingersilos
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Kakaoplantage mit Traktorscheunen
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Schiferei mit Silos oder
afarm mit Silos [nur mit Zoo-Set ,Stolze Savanne’]
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Alpakafarm mit Silos, Hacienda und Diingerwerke
[nur mit Zoo-Set ,Stolze Savanne‘]
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14x

Sanga-Farm mit Silos

L]

16x

L1

Ziegenfarm mit Silos
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MUSEUM

ADLERREICH =
Ry Augustus-Forum Imperiumsadler- #2» Minerva-Heiligtum 130 Partltur A]Ie WOhnhéuser Elnkommen pro Haus +5%
,é&l} egonth : Mosaik ‘:j % ki (186) e Brand-, Krankheits- & Aufstandsgefahr -10%
BINGEFROREN 120 = Alle Nahrungsmittelerzeuger
e P i D0 (198) R l'kLu;"h 1 Alle Gebéude zur Wartungskosten -20%
A A Epedsion = etikte von Thwie Getrinkeherstellung
\ Apatosaurus 260 Z fr d h = 10
Eeeel . = ufriedenheit +
' (342) Partior Alle Wohnhduser Einkommen pro Haus +10%
240 Varieté Wartungskosten -20%
Partitur Alle Museen P
Die Odyssee Dionysisches (@) S— Attr akthltat +5
F o o Funkturm
140 Alle Fischereien Produktivitdt +10%
Ll chmalcTel eI g . (198) Partitur Alle Nutzpflanzenfarmen Arbeitskrifte erforderlich -5%
e = — Alle Tierhofe, Jagdhiitte Wartungskosten -5%
300 Parti e Erhohte Chance, Artefakte zu finden
e o A (430) Partiu gung Taucherglocke fiir Raritidten
BRONZREZEIT =
DRONZDBZEL Alle Holzféllerhiitten Produktivitdt +5%
250 Partitur Jagdhiitte Attraktivitdt +5
(415) Relikte von Thule Alle Steinbriiche + Zusitzliche Waren (1/10):
Alle Baumschulen Holz, Felle, Salpeter, Quarzsand, Lehm, Zement
Thematische Ausstellungen +20%
190 e Erhohte Attraktivitat fiir:
(325) Relikia von Thule Alle kulturellen Gebdude TAIGAWALD, POLARKREIS, EINGEFROREN
e = NORDISCHE SAGEN, BRONZEZEIT, SUBALPIN
RELIKTE VON THULE, ARKTISCHE TUNDRA
270 Partitur : ; Trefferpunkte +5%
—Srretet (445) Relikte von Thule Alle Kriegaachife Schaden pro Schuss +3%
Schnitzerei




MUSEUM

TOTENKOPF

Bewegungsgeschwindigkeit +3%

i ok =5 Wi Partitur Alle Kriegsschiffe Wartungskosten -5%
RRISCh Schadens-Verlangsamung -10%
Partitur Alle Besucherhéfen Mehr Besuchfe +5%
— Besondere Géste
: T Hafe‘naktmtat 100%
= Partitur e Passiver Handel Chance:
W — & D Clypnen & 5t Gold, Goldbarren oder Schmuck
S \ \@ Episch
Kidusisches
. Kirchen-Diorama
) Gelehrtenhaus Forschungspunkte pro Wohnhaus +1
il Mot Hafe‘naktmtat 20%
Anlegestellen Passiver Handel Chance:
5t Goldbarren oder Schmuck
Tempe,_von_Naﬂ,_D "} Statue von Anubis Alle Rathduser Attraktivitdt +30
* (—— Xé’ /g Alle Handelskammern Einfluss +10
Schaden an Segelschiffen +20%
\.\;;w S oetionEEet ) %’gé;g?glggﬂggn Alle Kriegsschiffe + Unerschiitterlich [Thre Militargebzude fiigen er-
s — & Do hoéhten Schaden zu, wenn ihre Trefferpunkte niedriger sind]
TR Warenverbrauch:
Terrakottaﬁgur NahmaSChlnen = 5‘7’
Alle Wohnhdéuser -

Ring aus
Rinder-Elfenbein
ich

Fleischkonserven -5%
Kaffee -5%

17 SETS
/8 ITEMS

3100 ATTRAKTIVITAET




/00

Gewdhnlich

Hacienda-Unterkiinfte fiir Obreras

Partitur = =
150 T F = Attraktivitat +10%
(255) Ausgestorbene Arten Alle zoologischen Gérten Ins;)aire:t‘i]:)z haade
—= Schneeflocken
230 > PartTitur 2 Bereunasschiff Erhohte Chance, Tiere zu finden
(408) AMgestovhens Arien gung Taucherglocke fiir Raritdten
) gcgrvarzer Kronenqualle X o Schneeflocken
‘\.\/ E:| lrflgel‘ AN Selten —_—
Partitur = = Produktivitat +10%
égg) Ausgestorbene Arten Alle Pr odtclikn?(n”sg;ebaude Arbeitskréfte erforderlich -5%
— Schneeflocken NGy Xinee Wartungskosten -10%
90 Partitur
o s e T Relikte von Thule = Attraktivitat +100
et M“ "h S ften (202) Ausgestorbene Arten Alle Besucherhéfon Mehr Besuche +5%
= Schneeflocken
90 Partitur Wirtshaus, Varieté, Clubhaus
fff;;f“ka‘ma' E;‘f;ﬁ;‘;g}f’ (184) Ausgestorbene Arten Alle Einkaufspassagen Attraktivitit +3
— Schneeflocken Alle Restaurants (kein Monument)
Partitur g = :
220 Relikte von Thule Schne1d(?re1, Weberei, : Produktivitit +25%
436 oy Hutmacherei, Ponchoweberei, e ———
Walross (436) usgestoruene Aren Schneidergeschiift 8 ,
Eplsch Schneeflocken
BF LO)CFK BN
Partitur
290 = . = Wartungskosten -50%
All 1 hen Garti
(504) Ausgestorbene Arten e zoologischen Gérten Attraktivitit +20%
— Schneeflocken
70 _ Partitur Warenverbrauch -5%:
Relikio von Thule Alle Wohnhéuser Fische, Brot, Fleischkonserven, Wurst, Tortillas,
(166) Ausgestorbene Arten Geb. B Schokolade M Beidohae Tioa ol
L A —— s eb. Bananen, Schokolade, Meeresfriichte-Eintop
E/ (JIU.UT[\J (jrﬂj ED)T‘ @S}] T‘ \TQ HafenaktIVItat 100%
Yo ' : 150 Partitur T e Passiver Handel Chance: 5t Kaffeebohnen,
(320) Ausgestorbene Arten Anlegestellen Zuckerrohr, Tabak, Baumwolle, Kakao, Kaffee,
—_— Schneeflocken Kautschuk, Bananen, Perlen, Schokolade,
Gebackene Bananen, Tortillas oder Zucker
e Arbeiterhaus
130 AnsmacT=— o Handwerkerhaus Zufriedenheit +2
= (284) 8 Obrero-Haus Attraktivitat +2
Meeresschildkrite — w




/00

i e 80 Ausgesl:(e)l;tbl;[zlrllre Batem ](frzl;fgﬁ)hﬁlﬁzs Arbeitskréfte +10%
Episch . Ungewshnlic 2 = - Ei k H 10%
[ (194) Schneeflocken Hacienda-Unterkiinfte fiir Jornaleros Inkommen pro Haus +10%
aﬂé’zonasdelﬁn P IEg)qaﬁa S l::i\:arzer Jaguar 2 1 O Pa I'tl tl,lI'
Ausgestorbene Arten Alle Handelskammern Attraktivitat +30
: S (428)
Jagog S e — Schneeflocken
i a Bergnyala
i Warenverbrauch -10%:
elten 1 80
- Ausgesiorbene Arten Gelehrtenhaus Meeresfriichte-Eintopf
- . . (234) Schneeflocken ez
FYEaIIoDg & = ————e Hibiskustee
Loschgeschwindigkeit +30%
ls::[‘l:fk Semjrskomion A B::;::ﬁ:‘i’,-;. (18004) AllSSge}ftOrl;leniArten A.He FeuerWaChen ReiChWeite +10%
’ = SCARLETCAN Mobilisierungsanforderung -10
> Elefant - =
i Alle Holzféllerhiitten ===
i 220 Ausgestorbene Arten Kéhlerei Attraktivitdt +5
(286) Schneeflocken Jagdhiitte Walddichte +10%
Hausschwein Pferd
Gewdhnlich Gewdhnlich 60 AuSgeStOrbene Arten Alle TIerhofe PrOdukthltat +5%
i . e (78) Schneeflocken Wartungskosten -10%
Gewdhnlich Gewdhnlich i(\/.; Gewdhnlich —
A 4
G = = Alle Rindurfunen Produktivitit +25%
usgestorbene Arten Alpakafarm Anzahl Module -25%
(247) Schneeflocken Alle elektrifizierten Weiden i -
— —e + Zusitzliche Waren 1/3
Nandu-Farm
: 90 Ausgestorbene Arten Alle Produktionsgebdude
Flusspferd Grauhals-Kronenkr g Nt A
EPECh o S 117) Schneeflocken an der Kiiste Produkiivitit +20%

18 SETS
84 ITEMS
2630 ATTRAKTIVITAET



¥ BOTANIKA

HEILEND = = =
Pfefferminze i 5 22 rzte +
e 2 . Partitur Alle Krankenh, T : g
& Pl (66) Dart » ANRERaNe Reichweite +15%
SARGASSOSER
Steinkoralle e, Strandflieder P
1 \ Selten @ Ungewdhnlich | : gewd 130 : TR
% Partitur Alle Besucherhifen Atwakiivitdt +30
— (209) —_— Mehr Besuche +10%
€ Kandelaberkoralle Kokospalme f Konigspalme —
"Y\{}“ Ungewshnlich ewdhnlich Wiz Ungewshnlich
1 = Schnee-Eukalyptus s Zweibliitiger Steinbrech Felsengebirgs-Tanne 60 Partitur ] agdhiitte PrOdUkUVItat +25% ' B
s hnlich Gewshnlich (130) Relikte von Thule Kautschukplantage Jagdgriinde/Kautschuk-Fruchtbarkeit bereitgestellt
- | Banyan-Feige Lotusblume ,,Angel Wings“ » Champaka S sy oa
091 Loencs Episch 27 orsevomcn 170 . Alle Knnioze Hafenaktivitat 100%
{ ] Partitur Passiver Handel Chance: 5t Kaffeebohnen, Kakao,
(305) e— Anlegestellen -
geh Japanische Biltenkirsche %S)é Sternfasiain R Bananen, Perlen, Filz, Brot, Trauben, Schokolade
NAHOST
4 Blaue Lotusblume > Roter Tigerlotus Papyrus
\‘33'1 Epleeh N\ eoisc e 150 - Paprikafarm Produktivitdt +25%
— (275) Torony Zuckerrohrplantage Paprika-/Zuckerrohr-Fruchtbarkeit bereitgestellt
k’/ o Gewdhnlich
Indische Lotusblume Amerikanische Lotusblume
* epscn :g% 160 s = Hopfenplantage Produktivitdt +25%
_ _ " (290) Taroy Tabakplantage Hopfen-/Tabak-Fruchtbarkeit bereitgestellt
Wiesensalbei Hanf 5 Mohn —
Ungewdhnlich /_ Gewshnlich fi?l Gewdhnlich
Riesenseerose = Rote Schlauchpflanze
2 5 190 Partit Weinberg Produktivitdt +25%
(335) Faraw Bananenplantage Trauben-/Bananen-Fruchtbarkeit bereitgestellt
Affenlelter Metaxya-Farn Z Kautschukbaum —_—
Selt: ewohnlich
ANDEN
Espeletia p Guayacan de Manizales Riesenbromelie 80 P rtt Getreidefarm Pro dUkUVItat +25%
Selten : Selten Selten (170) Tarotur Kaffeeplantage Getreide-/Kaffee-Fruchtbarkeit bereitgestellt
Zufriedenheit +2
~~ Schilfrohr o
f’/f 7f/ Gewohnlich 0 Alle Wohnhéuser Krankheitsgefahr -50%

O SETS - 42 ITEMS - 1030 ATTRAKTIVITAET



ANNO

“ 18

00"~

€ A

Ziegelei + Lehmgrube

> @

Metzgerei + Schweinezucht

S d

ﬁ

Backerei + Mihle + Getreidefarm

v

Segelweberei + Schéferei

&( )2 PRODUKTIONSKETTEN
‘v BAUERN
BRETTER SCHNAPS ARBEITSKLEIDUNG

1 X il 5 1l 5 115 115z il 5%

4 & i < & 3
Sagewerk + Holzfallerhitte Schnapsbrennerei + Kartoffelhof Weberei + Schéferei
)
‘v ARBEITER
ZIEGELSTEINE WURST BROT SEGEL STAHL STAHLTRAEGER

2>f l 5 1x 15z 2% 1x 2x Tx 1x 2% 5% 25K 3% 2% 1x 22

3 a9 - 4

Hochofen + Eisenmine + Kohlerei

£ 4 g9 %

Stahlwerk + Hochofen + Eisenmine + Kohlerei

<

SEIFE KANONEN BIER

1l 5% 2% 2% 6 x 2% 1l 5% 2% 2x BhX 1x 2%

Z s £ £ 7 )

2 > > A q a @ ¢ & 2 &
Siederei + Wasenmeisterei + Schweinezucht KanonengieBerei + Hochofen + Eisenmine + Kohlerei Brauerei + Hopfenplantage + Malzerei + Getreidefarm

—

W2

v HANDWERKER

GLAS FENSTER FLEISCHKONSERVEN NAEHMASCHINEN
1l 5% 1l 5% 43( 1l 5 25% 2 X 6 X 8 x 1x 4 x 8 x 25 il 5 25 1 5% 23
& e 8 4 &4 & ] ¥ @ & o @ - 4 g & @

Glashitte + Quarzgrube Fensterfabrik + Holzfallerhutte + Glashitte + Quarzgrube Konservenfabrik + GroBkiiche + Eisenmine + Rinderfarm + Paprikafarm Nahmaschinenfabrik + Holzfallerhiitte + Hochofen + Eisenmine + Kohlerei
PELZMAENTEL
1 5% 25X 1l 5% 25

* X 79

Schneiderei + Jagdhitte + Baumwollweberei + Baumwollplantage

o

% INGENIEURE

STAHLBETON

MESSING

BRILLEN

4 x

2

3

Betonwerk + Zementmine

2% il 5% 2x

a9 & @

+ Hochofen + Eisenmine + Kohlerei

253

115

&

Messinghlitte + Zinkmine + Kupfermine

il 5z

2

Brillenfabrik + Glashitte + Messinghiitte + Quarzgrube + Zinkmine + Kupfermine

BB

-

2%

1x

4

5z

&2

1l 5z

@

1x

]

SCHWERE GESCHUETZE HOCHRAEDER
8x 253 4 x 15z 252 8 x 4 x 4 x 253 4 x 2% il 52 253
& g9 & & @ - > ¥ B (% g9 & -

Geschutzfabrik + Hochofen + Dynamitfabrik + Eisenmine + Kohlerei + Salpeterwerk + Wasenmeisterei + Schweinezucht

Hochrad-Werkhalle + Kautschukplantage + Hochofen + Eisenmine + Kohlerei

DAMPFMASCHINEN

GOLDBARREN

TASCHENUHREN

6 x 2x

» g

4 x

)

Motorenfabrik + Hochofen + Messinghltte + Eisenmine + Kohlerei + Zinkmine + Kupfermine

2x

@

2Xx

&

1l 5z

é’%

2%

2x

d

5x

a

5%

-

Goldschmelze + Goldmine + Kohlerei

Bix 57 2% 1x 5% fiBx

8 & % * & @

Uhrenwerkstatt + Glashitte + Goldschmelze + Quarzgrube + Goldmine + Kohlerei

GLUEHBIRNEN

253

1x

4

25

P

Gluhbirnenfabrik + Glashitte + Gliihfadenfabrik + Quarzgrube + Kéhlerei

1x

- ]

1x

&

CREDITS: WW W .SCHWUBBE.DE



ANNO

T R18007

<

A T Q) S @® &

A

3

&‘ )2 PRODUKTIONSKETTEN
v TOURISTEN
SHAMPOO LIMONADE
1‘x 252 fi5 il 5% 2 5% 1/;( 4x 151 {15 152

Chemiefabrik: Shampoo + Wasenmeisterei + Baumschule: Kokosél + Baumschule: Zimt + Schweinezucht Chemiefabrik: Limonade + Salpeterwerk + Zuckerraffinerie + Baumschule: Zitrusfrichte + Zuckerrohrplantage

a A Z

SOUVENIRS

5% 1x 2x 1l 5 5%
@ 4 o i &

Chemiefabrik: Souvenirs + Glashitte + Baumwollplantage + Baumschule: Kampfer + Quarzgrube

¥ INVESTOREN

SEKT SCHMUCK PHONOGRAPHEN
il 5% 4x il il 5 ¢ I 2x 5% 1x 8x 4x 4x Tx 2x 2x
¢ ¥ 4 @ € ) 8/ 2 @ & g ] & @ #
Sektkellerei + Weinberg + Glashitte + Quarzgrube Goldschmiede + Perlenfarm + Goldschmelze + Goldmine + Kohlerei Phonographenfabrik + Kunstschreinerei + Messinghiitte + Holzféllerhiitte + Zinkmine + Kupfermine
DAMPFWAGEN
4x 8x 6 x 4x 1x 2x 4x 1x 2x 2x 2x

# " @ (< & g9 & = 4

Dampfwagenfabrik + Kutschen-Werkhalle + Motorenfabrik + Kautschukplantage + Holzféllerhiitte + Hochofen + Messinghiitte + Eisenmine + Kohlerei

@

+ Zinkmine + Kupfermine

FAHRSTUEHLE

KEKSE

2% 4 x 4 x 6 x 2% 4 x 52 4 x 25%

L g L W & o L 4 & @

FertigungsstraBe: Fahrstiihle + Hochofen + Kunstschreinerei + Motorenfabrik + Eisenmine + Kohlerei + Holzfallerhitte + Messinghtitte + Zinkmine + Kupfermine

25%

#

FertigungsstraBe: Kekse + Wasenmeisterei + Miuhle + Baumschule: Zitrusfriichte + Schweinezucht + Getreidefarm

1oz 2x 1x 153 2% 2

8 g ] & & <] @ 2

&

COGNAC FARBEN UND LACKE
10 x 12 x 3x BhX 5 25 2x 2x 254 1x 4 x
/= ” o @ S )
& ¥ & a 7z y & 9 ] 4 7
Manufaktur: Cognac + Weinberg + Baumschule: Kirschbaumholz + Zuckerraffinerie + Zuckerrohrplantage Chemiefabrik: Farben und Lacke + Quarzgrube + Baumschule:Harz + Chemiefabrik: Ethanol + Holzfillerhiitte + Maisplantage
SCHREIBMASCHINEN
20 2x 4 x 2% 152 152 25% 2% 2% 253 2% 1x 4 x

FertigungsstraBe: Schreibmaschinen + Hochofen + Messinghltte + Chemiefabrik: Farben und Lacke + Eisenmine + Kohlemine + Zinkmine + Kupfermine + Quarzgrube + Baumschule:Harz + Chemiefabrik: Ethanol + Holzféllerhiitte + Maisplantage

<) ) g |73

BILLARDTISCHE

4 x 2x 2x 2% 2x 4 x 2x

a & o 7 ® o >

2%

@

Manufaktur: Billardtische + Baumschule: Kirschbaumholz + Filzfabrik + Chemiefabrik: Zelluloid + Alpakafarm + Baumwollplantage + Baumschule: Kampfer + Chemiefabrik: Ethanol

1x 4 x

o u

+ Holzfallerhiitte + Maisplantage

VIOLINEN

4x 2x 2% 2 5% 1x 252 25% 2x

& g & 5 & @ @ 9

253

Manufaktur: Violinen + Hochofen + Baumschule: Kirschbaumholz + Chemiefabrik: Farben und Lacke + Eisenmine + Ko&hlerei + Quarzgrube + Baumschule:Harz + Chemiefabrik: Ethanol + Holzfallerhiitte + Maisplantage

152 4 x

* u

SPIELWAREN
4>§ /Zx‘ 2x 4 x 2‘x 4 x 253 2?< 153 81( 152
2 5 » o 4 $ @ 2 L4 K2 g

Manufaktur: Spielwaren + Filzfabrik + Chemiefabrik: Zelluloid + Chemiefabrik: Farben und Lacke + Alpakafarm + Baumwollplantage + Baumschule: Kampfer + Chemiefabrik: Ethanol + Quarzgrube + Baumschule:Harz + Holzféllerhitte + Maisplantage + Holzféllerhiitte

CREDITS: WW W.SCHW UBBE.DE



ANNO
18007

&U)' GELEHRTE PRODUKTIONSKETTEN
LEDERSTIEFEL MASSGESCHNEIDERTE ANZUEGE TELEFONE
1x 1l 3¢ 25% 1l 3¢ 1l 5% 28X 28 6 x 4 x 4 x 28X l 5
e ) o S 2 S .
< ] ¥ = 7] b 4 oy 5 @ ] & 4
Schuster + Sanga-Farm Schneidergeschaft + Leinenweberei + Baumwollweberei + Flachsfarm + Baumwollplantage Telefonfabrik + Gluhfadenfabrik + Kunstschreinerei + Kohlerei + Holzféllerhitte

¥ KAUFHAUS

v" TOASTER

8x 4x 2x 2x 4x 1x
s— Kaufhaus: Toaster + Gliihfadenfabrik + Hochofen + Zinkmine + Kohlerei + Eisenmine

STAUBSAUGER

8/>/<‘ 2x 2x 2x 4 x 2x ?x 1x 2x 1x 4>f
4l 3 % g9 o i ] & & C 4 73

Kaufhaus: Staubsauger + Schaferei + Chemiefabrik: Zelluloid + Hochofen + Baumwollplantage + Baumschule: Kampfer + Chemiefabrik: Ethanol + Eisenmine + Ka&hlerei + Holzfallerhitte + Maisplantage

GESCHIRR KUEHLSCHRAENKE
8x 2x 4x 2/>f 2x 2x 1x 4x 8x 18 x 2 X 4x 1x 2x
3 7 @ 5 9 4] 4 7 & 'd q () a o
Kaufhaus: Geschirr + Lehmgrube + Quarzgrube + Chemiefabrik: Farben und Lacke + Baumschule:Harz + Chemiefabrik: Ethanol + Holzféllerhiitte + Maisplantage Kaufhaus: Kiihlschrénke + Gasforderstatte + Hochofen + Kautschukplantage + Eisenmine + Kohlerei
AKTENKOFFER
8x 4 x 4 x 251 2% 2x 25% 2% 1l 5 4 x

W » P 9 ¢ 2 @ 2 3 v Y8

Kaufhaus: Aktentaschen + Sanga-Farm + Messinghiitte + Chemiefabrik: Zelluloid + Zinkmine + Kupfermine + Baumwollplantage + Baumschule: Kampfer + Chemiefabrik: Ethanol + Holzfallerhiitte + Maisplantage

% EINRICHTUNGSHAUS

BANKIERSLAMPEN

4x 252 2x 2% 2 1x 52 2x 5%

T P < 4 @ @ 2 & @

Einrichtungshaus: Bankierslampen + Glihbirnenfabrik + Messinghiitte + Glashitte + Glihfadenfabrik + Zinkmine + Kupfermine + Quarzgrube + Kohlerei

PARAVENTS

8x 253 25% 2x 25 2% 25% 1l 52 4 x

4 x
i 7 & & 4 & &) 3 & 73
Einrichtungshaus: Paravents + Baumwollweberei + Baumschule: Kirschbaumholz + Chemiefabrik: Farben und Lacke + Baumwollplantage + Quarzgrube + Baumschule:Harz + Chemiefabrik: Ethanol + Holzféllerhiitte + Maisplantage
SEKRETAERE
8 x 4 x 27><

L g ]

Einrichtungshaus: Sekretéare + Kunstschreinerei

2x 25% 25% 2x 2% 257 4 x

& & 9 ] @ 2 |7

+ Chemiefabrik: Farben und Lacke + Messinghtitte + Holzfallerhitte + Quarzgrube + Baumschule:Harz + Chemiefabrik: Ethanol + Zinkmine + Kupfermine + Maisplantage

HIMMELBETTEN SOFAS
4 x 1x 25 4 x 8 x 28X 4 x
; ) ﬂ O \‘@
it & g ® 3 3
Einrichtungshaus: Himmelbetten + Baumschule: Kirschbaumholz + Baren-Jagdhutte + Géansefarm Einrichtungshaus: Sofas  + Schaferei + Sanga-Farm + Wanza-Holzféllerhitte

CREDITS: WW W.SCHW UBBE.DE



ANNO
18007

&())' DROGERIE PRODUKTIONSKETTEN
ZAHNPASTA WASCHMITTEL
4’x 1x 1x 11 5% 2x 115 254 83( 2% %x 8x 15 4 x
4 e d & 2 Y <] A & - 4 |7
(¢ Drogerie: Zahnpasta + Kohlerei + Siederei + Zuckerraffinerie + Wasenmeisterei + Zuckerrohrplantage + Schweinezucht Drogerie: Waschmittel + Baumschule: Zitrusfriichte + Chemiefabrik: Ethanol + Salpeterwerk + Holzféllerhiitte + Maisplantage
LIPPENSTIFTE
8x 2x 2x %x 2x 2x 2x 1x 4x
4 &) & 5 & 9 & g |7

Drogerie: Lippenstifte + Baumschule: Kokosél

+ Fischolfabrik + Chemiefabrik: Farben und Lacke + Quarzgrube + Baumschule: Harz + Chemiefabrik: Ethanol

+ Holzféllerhiitte + Maisplantage

GESICHTSCREME

POMADE

4 x 25

15

@)

Drogerie: Gesichtscremes

&

+ Walfangerei

&

+ Baumschule: Kokosol

4

5% 4 x 1 5%

2

Baumschule: Zitrusfriichte

Drogerie: Pomade +

D ik

Imkerei

+ Baumschule: Kampfer

253

&

+ Hibiskusfarm

A JORNALEROS

GEBACKENE BANANEN RUM SEGEL PONCHOS
1x 1x 1x 2x 1l 5% 2% 1z 2% 1x 1l
e @ 7 o (4 2 2 T @ ®
Kiiche + Fischolfabrik + Bananenplantage Rumbrennerei + Holzféllerhiitte + Zuckerrohrplantage Segelweberei + Baumwollweberei + Baumwollplantage Ponchoweberei + Alpakafarm

A OBREROS

TORTILLAS KAFFEE MELONEN ZIGARREN
1 5% 4 x 28% 1x 254 112 1 5% 1l 3% 1 5% 2% 28X 8 x 4 x 1x
@ a 73 e ] & o 79 ® o = (] g 4
Tortilla-Backerei + Rinderfarm + Maisplantage Kaffeerosterei + Kaffeeplantage Hutmacherei + Filzfabrik + Baumwollweberei + Alpakafarm + Baumwollplantage Zigarren-Manufaktur + Tabakplantage + Kunstschreinerei + Holzféllerhitte
SCHOKOLADE KAUGUMMIS
{153 2% 1x 1B

€

@

d

Schokoladenfabrik + Kakaoplantage + Zuckerraffinerie + Zuckerrohrplantage

2x

Z &

Chemiefabrik: Kaugummi

1x

ad

2%

o

+ Kautschukplantage + Zuckerraffinerie +

115z

3

Baumschule: Zimt + Zuckerrohrplantage

1x

=

A ARTISTAS

ALUMINIUMPROFILE FUSSBAELLE MEZCAL
)5z 1/x B 1x 1x 2x 1l 5% 7l 5 il 5% 1 5
4 @ <4 Qo & (% B A a 2 2
Aluminiumschmelzhiitte + Bauxitmine + Ké&hlerei Ballmanufaktur + Nandu-Farm + Kautschukplantage Mezcal-Ausschank + Baumschule: Zitrusfriichte + Zuckerraffinerie + Krautergarten + Zuckerrohrplantage
JALEA EISCREME
1x 2x 2% 1x 5% il 52 25% 2% 1x 1x

m

a

d

2

2

2

2%

€ A @

1x

d

5z

Jalea-Kiiche + Mezcal-Ausschank + Krautergarten + Maisplantage + Baumschule: Zitrusfrichte + Zuckerraffinerie + Zuckerrohrplantage

Eiscreme-Fabrik + Elektrifiziertes Rindergehege +

Schokoladenfabrik + Baumschule: Zitrusfriichte +

2

Kakaoplantage + Zuckerraffinerie + Zuckerrohrplantage

FEUERLOESCHER PARFUEMS
BEX 273 4 x 2x 15z 1x 1.5
&~ 3
& 2 O & # 3 Q
Arsenal: Feuerléscher + Hochofen + Kautschukplantage Parfimlabor + Orchideenzuchtbetrieb + Chemiefabrik: Ethanol + Baumschule: Kokosol

CREDITS: WW W.SCHW UBBE.DE



KOSTUEME POLIZEIAUSRUESTUNG

4x 2x 85X 8x 1x 8x 4x 1x 2x 25%
X% ¥ ) Y ~ .
] e P (7 = ~ & & a9 5
Kostlimhandler + Baumwollweberei + Arsenal: Pigmente + Elektrifizierte Weide + Erzmine + Salpeterwerk Arsenal: Polizeiausriistung + Holzfallerhiitte + Hochofen + Baumwollweberei
VENTILATOREN FILMROLLEN
S SiX 9 x 6 x 3x 3x BEX BEX 6 x il 5 4 x 5%
PES z & et V757, >
S P a & % g < ] 2 () @ < %
Ventilator-Fabrik + Motorenfabrik + Aluminiumschmelzhiitte + Kabelfabrik + Chemiefabrik: Zelluloid + Hochofen + Bauxitmine + Kohlerei + Kupfermine + Kautschukplantage Chemiefabrik: Filmrollen + Salpeterwerk + Chemiefabrik: Zelluloid
MEDIZIN MOTORROLLER
3x 2% 2% 2X 4 x B 2x 8x 1x 8x 4 x 2% 23X 25
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Arsenal: Medizin + Krautergarten + Orchideenzuchtbetrieb + Chemiefabrik: Ethanol Motorroller-Fabrik + Arsenal: Pigmente + Motorenfabrik + Kautschukplantage + Erzmine + Salpeterwerk + Kabelfabrik + Chemiefabrik: Zelluloid + Hochofen + Kupfermine

& ENTDECKER

PEMMIKAN SCHLAFSAECKE OELLAMPEN

1x 1x 1x 2x 1x 4x 2x 2x 2x 1x 1x
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Pemmikan-Raucherei + Walféngerei + Rentier-Jagdhiitte Schlafsackfabrik + Robbenfangerei + Génsefarm Ollampenfabrik + Walfangerei + Messinghiitte + Zinkmine + Kupfermine

& TECHNIKER

PARKAS HUNDESCHLITTEN
BhX 2% 1x 4 x 8 x 4 x 1x
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Parkaschneiderei + Béren-Jagdhltte + Robbenfangerei Hundeschlitten-Station + Huskyfarm + Schlittenmanufaktur + Robbenfangerei + Holzfallerhitte
PRACHTGEWAENDER TROCKENFLEISCH HIBISKUSTEE
2x 5% 2% il 5 253 1x 3x 2x
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Stickerei + Leinenweberei + Flachsfarm Trockenhaus + Sanga-Farm + Saline Teewtirzerei + Hibiskusfarm
LEHMZIEGEL KERAMIK WANDTEPPICHE MEERESFRUECHTE-EINTOPF
2x 1x 2x 1x 1x 2x il 5 2 2x 2x 2x 2x 1x 2x 2x
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Lehmziegelei + Lehmgrube + Tef-Farm Keramikwerkstatt + Lehmgrube + Indigofarm Teppichkniipferei + Leinenweberei + Indigofarm + Flachsfarm Wat-Kiiche + Zuchtbecken + Tef-Mihle + Tef-Farm + Gewdirzfarm
TONPFEIFEN CHRONIKEN LATERNEN
6 x 15z 8x 4 x 4 x 151 153 25% 1x il 5% il 5 28X
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Pfeifenmacherei + Lehmschopferei + Tabakplantage Buchmalerei + Indigofarm + Papiermihle + Holzféllerhitte Laternenmacher + Glashltte + Kerzenzieherei + Quarzgrube + Baumwollplantage + Imkerei
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